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Requisiti

● Windows
– XP service pack 3 
– Vista
– Windows 7 etc.

● 32 bit o 64 bit
● Therion

– Config. automatica
– Manuale (File | Impostazioni)

Framework 4

Framework 4.6



  

Introduzione



  

Oggetti
● Grotte (nome, catasto, colore)

● Rami (nome, colore)

● Sessioni

● Segmenti

– grotta, ramo, sessione

– capisaldi, dati, lrud, flags, extend, colore, note, immagini

– “non-collegabile”

● Capisaldi

– Nome, X-Y-Z, entrata, tipo, alias, gps, simbolo, etichetta 
(dim, pos), “ignora”, note, immagine

– Collegamento

● Caposaldo origine (per la riduzione)

Rigenera capisaldi
Elimina orfani



  

Oggetti grafici

– immagine e sketch
– linea
– area, area invertita
– clipart
– simbolo
– testo
– quota
– sezione trasversale

● Associati a grotta/ramo

● Punti di collegamento a segmenti della poligonale

Mosta collegamenti



  

Layers

● base: immagini e sketch

● suolo: generico, argilla, ciotoli

● acqua: acqua, curva, pozzo, gradiente, 
meandro

● rocce: roccia, concrezioni

● soffitto: camino, meandro

● bordi: pareti, margine-cavita’

● simboli: simboli, testo, sezioni, quote

JPG, TIF, GIF, BMP, PNG
Con capisaldi



  

Editing e selezione
● Linee e aree = sequenze di punti

● Selezione 

– solo su livello attivo
– Spostamento (UL corner)
– zoom, shear (altri)

Punto iniziale arancio

Oggetti linee, aree, aree invertite
possono esser uniti oppure. spezzati.



  

Editing

Left click selezione

CTRL + drag Sposta il disegno

SHIFT + click Multiselezione (solo livello attivo)

SHIFT + ALT + click Multiselezione su piu’ livelli

SHIFT CTRL Zoom at

ALT + click Selezione segmento poligonale piu’ vicino



  

Tutorial



  

Impostazioni generali
● Gruppo/i

● Rilevatore/i

● Disegnatore/i

● Opzioni di calcolo

● Opzioni di disegno

– Qualita’

– Griglia e righelli

– Tipo di linee

– Metodo spostamento oggetti

– Tipo zoom

Meglio non automatico per 
grossi rilievi



  

File rilievo (1)

● ID

● Nome, Rif. Catasto, Descrizione

● Opzioni generali: gruppo, rilevatori, disegnatore

● Opzioni calcolo: 

– caposaldo origine

– inversioni (relative o assolute)

– warping (modifica automatica disegno con poligonale)

– correzione Nord

● Opzioni misura: unita’, Nord (e declinazione), tipo LRUD

Deve essere univoco



  

File rilievo (2)

● Sessioni di rilievo

– data, descrizione
– opzioni generali e misura specifiche

● Grotte (struttura gerarchica con rami e sottorami)

– nome, rif. catasto, colore
● Personalizzazione scheda

● Posizione geografica (per localizzazione)

– Caposaldo riferimento
– Latitudine, longitudine e altitudine

● Personalizzazione disegno (scale)

Anche “precisione”



  

Dati di poligonale
● Ogni dato deve essere associato ad una grotta/ramo

● Da, A, distanza, direzione, pendenza, LRUD, inverti, escludi

battuta

splay

Replica dati:
● sessione
● grotta, ramo



  

Capisaldi

● nome

● X, Y, Z

● aspetto, posizione etichetta

● alias

● localizzazione

● Collegamenti (x la sezione)

Ingressi



  

Splay

● Capisaldi: X - X(n)

inserire “X -   “ e usare la gestione automatica
● Non usati x collegamenti [default]

● “splay” flag x battute con capisaldi

● In pianta

● In sezione longitudinale [default: non usati]

● Nelle sezioni trasversali (associate a battuta)
sul piano verticale perpendicolare 

“X -  “ non e’ un dato valido

Splay del caposaldo finale



  

Pianta
● Poligonale (dopo il calcolo)

– LRUD come aree o segmenti

ALT+Click su battuta o caposaldo
visualizza I dati



  

Sezione longitudinale
● Correggere la direzione di extend

– ALT+click o click-dx
● Anelli: devono essere interrotti

– specificare battuta dove interrompere la riduzione

Default extend = right



  

Oggetti del disegno

● Selezionare grotta/ramo
– per associare gli oggetti disegnati
– ogni punto collegabile si attacca ad un solo segmento

● Visualizzazione collegamenti
– Proprieta' / Segmenti
– Disegno/ Poligonale / Mostra collegamenti
– Viste / bottone

● Collegamenti possono esser bloccati (arancio)
– farlo al termine

Importante: lavorare x rami



  

Disegno

● A mano libera continuo:
– selezione oggetto
– disegno col mouse (tasto-sx)
– terminare con doppio-click, ESC, bottone rosso

● Per punti
– bottone



  

Selezione ed editing

● Selezione: click
– Spostamento: UL corner
– Ridimenzione: altri corners
– modifica punto: click ancora

Punto iniziale



  

Livello base
● Inserire sketch o immagini

● ridimensionare e ruotare

● cancellare parti inutili (gomma)

● Capisaldi [*] (almeno due / no ripetizioni)

– selezione caposaldo a sinistra

– doppio-click sul disegno

– click-dx per eliminarlo

● Proprieta’

– Riposizione manuale

– Disattivazione morphing [*]

– Modifica capisaldi [*]

[*] solo x sketch



  

Livello suolo
● Selezionare tipi riempimento

– generico
– argilla
– ciotoli

● disegnare l'area da riempire 
con il suolo prescelto



  

Livello acqua
● Un oggetto puo' esser fatto da curve non collegate:

– Lasciare il tasto sx per interrompere

– Premere per riprendere

– Ogni curva e’ personalizzabile

– Operazioni: gestione punti curva, e tipo curva

Sequenze di punti



  

Livello rocce

● Prendere gli oggetti clipart e trascinarli nel disegno

● Adattarli in dimensione e forma



  

Livello soffitto

● ci sono i tipi pozzo e gradiente per poterli 
combinare bene con le rocce



  

Livello bordi
● Pareti (margine cavita')

● Bordi generici

● Clipping

– Per livelli
– Per singolo oggetto

Colore all’interno



  

Livello simboli

● Simboli

● Testi

● Quote: metrica, altimetrica, dimensioni

● Sezioni trasversali

– collegate ad un segmento

– riferimento (croce)

– simbolo di sezione, con freccia

– oggetti: indicare grotta/ramo/sezione trasv.

– possibile modificare azimuth del piano

Splay al caposaldo finale



  

Visualizzazione

● evidenziazione di un ramo
● stile combinato (ramo in lavorazione + outlines)



  

Stampa

● Profilo di stampa

Pannello di calcolo
Scala → dimensione carta



  

Stampa (2)

● Intestazione: nome, rif. catasto, etc.*

● Scala*

● Nord (magnetico)*

● Poligonale

● Disegno

– traslazioni

● Profili di visibilita'

– Per grotta/ramo

– Con query

Per grotta
Per ramo

Linea di riporto



  

Esportazione
● Formato

– JPEG

– TIF

– SVG

– PNG

– KML

● Dimensione

– pixel



  

Resurvey

￹

Segnaposti = capisaldi
Collegamenti = battute

Riporto di caposaldo: “3>”
Impostare la scala (in sezione)



  

DEM e superficie

● Arc Ascii grid
● WGS84/UTM (no PRJ)
● ortofoto (JPG, TIF, PNG + worldfile)

Menu | Superficie



  

3D

● 3D interno
● Loch



  

Statistiche

● Rilievo / Informazioni

– sviluppi

– dislivelli

● Rilievo / Anelli

– errore singoli anelli

– errore complessivo

● Orientamento rami

● Distanze fra capisaldi
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